Tecnologias Avanzadas de Red (TAR)

Practica 1: iperf para evaluacion de mecanismos de QoS
1- Objetivos

En esta practica probaremos el softwiaeef ! para la generacion de flujos de trafico. Este
es un software muy simple pero que nos serviraasnplacticas posteriores para la
evaluacion de los mecanismos de calidad de semwicégidos por conmutadores.

2- Trabajo previo

Antes de acudir a realizar la practica en el laooi@a se recomienda al menos haber
consultado la documentacion del programa (adjuingaian de practicas: iperf.pdf).

Se recomienda consultar las opciones del prograieoao probarlo antes de la practica
en el laboratorio. Es un software sencillo de cdang@ instalar en una maquina UNIX, lo
cual se puede hacer por ejemplo en una maquinehabn una distribucion de GNU/Linux
(en caso de duda pregunte en el foro de la asignatdo se requiere una red con varias
maAaquinas para probar sus opciones pues se puedaicancliente con servidor en la misma
maquina por el tipico interfaz de loopback (1271).@e la misma.

Dispone de versiones de iperf tanto para Windowsocpara Linux enhttps://iperf.fr

Sera util repasar también el funcionamiento degygama wireshark para capturar tréafico,
filtrarlo y hacer representaciones graficas delnmoigherramientao Graphs del menu
Statistics: https://www.wireshark.org/docs/wsug_html_chunke@GhIOGraphs.htnl
Puede descargar wireshark degdtos://www.wireshark.org/download.html

3- Empleo basico de iperf

Este programa se emplea para generar flujos deefemjan una red IP. Los paquetes los
envia a otro proceso ejecutando el mismo prograerd inormalmente en otra maquina. A
uno de los extremos se le llama el “cliente” ytab @l “servidor”, y siguiendo esa filosofia
cliente-servidor se lanza primero el segundo enno@guina y a continuacion el cliente en
otra. El cliente contacta con el servidor (mantiemea conexion de control) y a continuacion
hacen los envios de tréfico.

El trafico puede ser un flujo UDP de cliente a &by de servidor a cliente o ambos
simultdneamente. O puede ser un flujo TCP, de neeavoualquiera de los sentidos o0 en
ambos simultaneamente. Por supuesto, en el cas@®eaunque el flujo de datos sea en
una sola direccion habra segmentos TCP en la c@ntpara las confirmaciones del

protocolo; cuando hablamos de flujo es desde el punto de vista del usuario.

Conecte un interfaz de PC-Ay otro de PC-B a umagador y configure ambos en la misma
LAN y misma subred IP. Asegurese de que ni los RGd conmutador tienen ninguna

configuracién que pueda afectar al reenvio de dogietes (filtros en los PCs, VLANS en el
conmutador, etc). A continuacion lance iperf en da@llos como servidor y en el otro como
cliente probando a controlar los siguientes pardrset

* Sise emplea TCP o UDP en el test (comience por)UDP

» Lavelocidad de envio y como afecta en el casoDie t/de TCP
» Durante cuanto tiempo esta enviando

» El tamanio de los paquetes UDP

Liperf se puede encontrar ktips://iperf.fr
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* El puerto empleado por el servidor
* Elvalordel TOS
* Que el envio sea de cliente a servidor o en sentidtyario

Entienda el formato de salida del programa, esrdeémo indica cada extremo si los
paquetes han llegado con éxito o no, a qué tasasedhuestra el progreso con el tiempo,
etc.

4- Evaluacion de una cola FIFO

Para practicar en el empleo de iperf cree la LANadeigura 1. Se colocaran dos procesos
iperf en modo servidor en PC-C y se enviara uroftlgsde cada uno de los otros PCs. El
objetivo es congestionar el puerto del conmutat®CaC, donde se agrega el trafico que
proviene de PC-Ay PC-C, para ver cOmo se repartapacidad entre ambos.
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Para hacer mas facil saturar el puerto que em@e@ Ponfigurelo a 10Mbps. Puede hacerlo
en el conmutador mediante comandos IOS o forzandelbcidad en el PC usandgotool:
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Figural

http://www.thegeekstuff.com/2010/10/ethtool-commanien su manuakn ethtool.

Mande un flujo UDP desde cada uno de los PCs R4&i€. Cada flujo a una tasa de 7Mbps
y paquetes del maximo tamafo permitido por la MEWEthernet. Mientras se esta enviando
muestre mediante wireshark y su herramienta parer f[gmaficas el trafico frente al tiempo
total que estéa recibiendo PC-C, asi como el trgdfioweniente de cada PC. ; CoOmo se reparte
la capacidad del puerto hacia PC-C y por qué?

Punto de control (2/3): Muestre al profesor de ficés el experimento anterior (eso incluye
lanzar los programas en presencial de profesovazajue se ven las graficas) y comente
los resultados.

5- Evaluacion cambiando pardmetros

Manteniendo la topologia de la Figura 1 y la camiigion a 10Mbps del puerto de PC-C
vamos a hacer dos experimentos nuevos. En primar haga el envio desde PC-Ay PC-B
empleando TCP (sin controlar la velocidad de enyi®a en PC-C como se lleva a cabo el
reparto de la capacidad del enlace para una transfa larga, en distintas escalas de tiempo.
¢, Qué mecanismos de TCP se ven en funcionamiergayélforma?

En segundo lugar repita el experimento con UDRjpd$la 7Mbps pero ahora cambiando el
tamafo de paquete para que uno de los PCs enuvietpaggrandes (cercanos al tamafio
maximo) y el otro de tamafio relativamente pequeé@eatie las diferencias en PC-C.

Entregable (1/3): Entregue un documento de un maxien2 paginas con la explicacion|de
los dos experimentos y los resultados graficosezpretacion de los mismos.




