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Sockets y UDP

UDP: no hay ‘“conexion”

entre cliente y servidor

no hay handshaking
El emisor debe indicar
explidtamente la

direccion IP y el puerto
del destino para cada
paquete

El servidor debe extraer la
direccion IP y el puerto
del emisor del paquete

UDP: los datos pueden

recibirse desordenados o
incluso perderse

._Para la aplicacacién F——

UDP ofrece transfer
de grupos de bytes ("

entre el cliente y el servidor
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Creacion de un Socket

int socket (int domain, int type, int protocol)
» int domain

= Hay diferentes tipos de sockets para

diferentes familias de protocolos

» int type
= SOCK_STREAM, SOCK DGRAM, (Otros)

» int protocol

* En caso de que haya vari
misma categoria

pro
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Enviar datagrama

int sendto(int s, void* msg, int len, int flags,
struct sockaddr *to, int tolen)

» int s
= Socket

» void* msg

= Punfero ala zona de memoria con los bytes a en
SEiinit len

= NUmero de bytes de esa zona de memoria a enviar
» int flags

= QOpciones
» struct sockaddr *to

= Puntero a estructura con direccidn
» int tolen

= Tamano de la estructura anterio

3 Nov Sockets UDP 3/12




Recibir datagrama

>» ITIN-C CyAREom (D= S, Wueid ™ buf, Wint len, int
f LagS 2 s t AllEls, soElelddr SEcom, Wiint *fromlen)

» ints
= Socket
» void *buf
= Zona de memoria donde guardar lo recibido (debe estar
reservadal)
» intlen —
= Espacio méximo a emplear en esa zona de memoria
» intflags
= Opciones

» struct sockaddr *from

» Puntero a zona de memoria que |
estructura que incluye la direccion

» int *fromlen

= Al llamar a la funcién debe s na de
memoria anterior. Al salir contiene amano de la wc‘ruro
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»

=>1.

Eiemplo en pseudo-codigo

Cliente »  Servidor
= 1. Crear el socket TCP (Sfream)
= 2. Asignarle el puerto en el que
esperar

=> 3 Solicitar al S.0. que escuche
y acepte esas conexiones

=> 4. Esperar una conexion...

Crear el socket TCP
(Stream)

Solicitar al S.O. que lo
conecte con un destino [
(IP+puerto) concreto

;Fﬁféél'Way>_2

. 4 handshake Un socket
Conexion establecida \-: renciar a la
Escribir/Leer del socket... i sigue

T —
R
‘/‘::.—<

Cerrar el socket/conexion  [r——ee ™
| Finalizacion

v
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Eiemplo en pseudo-codigo

» Cliente » Servidor
= 1. Crear el socket UDP
(Dgram)
=> 2. Asignarle el puerto en el
que esperar
=>1. Crear el socket UDP => 3. Esperar un datagrama...
(Dgram) -
=>2. Solicitar al S.0. que se i
envien ciertos datos a un
destino (IP+puerto) => 4. Datagra
concreto no)
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» Cliente | | » Servidor

struct sockaddr in dirsock, emisor;

int sockservidor, ret, frlen=sizeof(emisor);
char *buf[2000];
sockservidor=socket (PF_INET, SOCK_DGRAM,0);
if- (sockservidor==-1) ERROR();

dirsock.sin family=AF INET;

dirsock.sin_addr.s_addr=INADDR_ANY;

dirsock.sin_port=htons(53);

ret= bind(sockservidor, (struct
sockaddr*)&dirsock, sizeof(dirsock));

if (ret==-1) ERROR(); :
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Crear el
earclat L IND

SUCRKNC T UUT |

Enviar
ey

» Cliente

Ejemplo en C (y 2)
|

| » Servidor

P=e

Ll ugl \S LA 1 |S Wy

Da

1 struct sockaddr_in dirsock;

int.sockcliente, ret;
ret=recvfrom(sockservidor,  buf,

2000, 0, (struct

struct hostent *resolvhost; sockaddr+)semisor, &frlen);

sockcliente=socket (PF_INET,SOCK DGRAM,0);
if (sockcliente==-1) ERROR();

dirsock.sin_ family=AF INET;

resolvhost=gethostbyname(“servidor.tlm.unavarra.es”);

if (resolvhost==NULL) ERROR();

dirsock.sin_addr.s addr=*(u_long*)resolvhost-
>h_addr_list[0];

dirsock.sin_port=htons(53);

ret=sendto(sockcliente, buf, max, 0, (struct
sockaddr*)dirsock, sizeof(dirsock));

- al
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Conectar

iCompletamente prescindible!

int connect (int s, struct sockaddr *name, int len)

» La misma funcidon que con socl‘
pero:

* No conlleva una conexidn ni el envio de
ningun paquete

» Lo Unico que hace es que
un destinatario (IP y puert

* De esa forma podemos

socketim ce

)
-
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Resumen del tema

» El mundo de las aplicaciones de Internet
se divide en ftres grupos. clientes vy
servidores :-)

» El protocolo de nivel de aplicacion
determina los mensajes ﬁ
intercambian

» APl de sockets para programarlas

» Encarnaciones similares e@ disti
lenguajes

» En UNIX lo sockets son
fichero
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Temario

0.- Presentaciéon de la asignatura
1.- Infroduccidn y revision de conceptos

2.- Nivel de aplicacién en Internet
. Principios
. Funcionamiento de servicios
. Diseno y programacién de servicios
3.- Nivel de transporte en Internet
4.- Nivel de red en Internet
5.- Nivel de enlace
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Proximo Temad

» Nivel de Transporte en Internet
» Principios
» Protocolos UDP y TCP

Proxima clase —

Principios

Protocolo URP w

» Lecturas recomendadas
= [1]3.1-3.3

3 Nov Sockets UDP 12/12




