Repaso (PacketTracer): Configuracion de interfaces IP en
hosts

1- Objetivos

Esta es la version para Cisco PacketTracer de “Repaso (Laboratorio): Configuracion de interfaces
IP en equipos con sistema operativo GNU/Linux”. En el simulador no hay disponibles maquinas
empleando sistema operativo GNU/Linux, asi que se han adaptado los contenidos basicos a lo que
si se puede emplear en dicho software. Se ampliara este contenido para el escenario Linux cuando
empleemos otro entorno de emulacion.

2- Conocimientos previos

Es necesario un conocimiento basico sobre IP: direcciones, redes y subredes, mascaras de red,
tablas de rutas, ICMP (ping)...

3- Configuracién manual de IP sobre el interfaz Ethernet

En la categoria [End Devices] emplearemos el elemento PC que simula el comportamiento de un
host con un sistema operativo de escritorio. Se puede configurar la direccion IP del interfaz del host
desde la pestafia “Config” o desde la aplicacion “IP Configuration” accesible desde la pestafia
“Desktop”. Desde la pestafia “Desktop” se puede obtener también un interfaz de comandos
mediante la opcion “Command Prompt”, donde se pueden emplear comandos como ipconfig o ping.
Averigiie la direccion MAC (o direccion hardware) del interfaz Ethernet de un PC.
A continuacion procederemos a crear una pequefia red con un par de PCs que se podran comunicar
empleando la familia de protocolos TCP/IP.

e Afada un conmutador 2950-24 de la categoria [Network Devices]->[Switches]
Conecte 2 PCs a puertos del conmutador
Configure direcciones IP de la misma subred en los interfaces Ethernet de los PCs
Compruebe que puede hacer ping entre los interfaces de los PCs
Vea estos pings en modo Realtime y también en modo Simulation creando una PDU ICMP
en un PC hacia el otro

4- Viendo el trafico con tcpdump y wireshark

En modo Simulation podemos ver un analisis de las cabeceras de protocolos en los paquetes. El
desglose no es tan bueno (ni tan correcto) como el que veriamos en el laboratorio con tcpdump o
wireshark (donde serian los paquetes reales) pero sigue siendo 1til.

No podemos correr tcpdump o wireshark en los equipos del simulador pero si podemos emplear un
Sniffer en cualquier enlace para ver en modo Realtime lo mismo que vemos en modo Simulation.
Anada un Sniffer en uno de los enlaces de la topologia anterior para ver los mensajes en Realtime.
El Sniffer se encuentra en la categoria [End Devices].

5- Acceso al laboratorio
Ignoramos esta parte en el entorno de simulacion.

6- PC como router IP
Se verd mas adelante.



