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Java
• Orientado a objeto
• Python también
• Vamos a ver lo necesario para adaptar de Python a
Java

• Java el detalle se verá en “Laboratorio de
Programación” (LP)

• Objetivos:
– No olvidarse de la programación
– Introducción a lo que se verá en LP
– Utilización en las prácticas
– Introducción para programación en red en ”Redes de

Ordenadores” (sockets)



Sintaxis: Sentencias y bloques
• En Java las sentencias terminan con punto y coma ;
• En Python delimitamos un bloque mediante tabulación, en Java

es recomendada, pero no tiene significado
• En Java los bloques vienen delimitados por llaves { }
• Ejemplo:

int x = 23;
for (int num = 1; num < 100; num++) {

if ( (num % 2 == 0) || (num %23 == 0) )
System.out.println(num + “es par o multimplo de 23”);

}



Variables y tipos de datos
• En Python las variables se adaptan al tipo de dato introducido

en ellas
• En Java hay que “declarar” cada variable antes de usarla,

indicando su tipo
• Su alcance es el bloque en el que se declararon y los

contenidos en él
• Tipos básicos: int, short, long, double, float, boolean, byte, char

• Ejemplos:
boolean cierto = true;
int x;
float num = 5674.26;

Python (1º curso)



Otros tipos
• Son ”objetos” pero los manejaremos sin
preocuparnos todavía mucho de eso

• De hecho, en Python también habéis estado usando
clases y objetos

• El más típico que usaremos: String
• Otros frecuentes:

o Arrays
o ArrayList y HashMap



Operadores aritméticos
• Los tradicionales: + - * / %
• No hay // para división entera (se hace si ambos
son enteros) ni ** para potencias

• Compuestos: += -= *= /= %=
• (pre/post) Incremento y decremento: ++ --
• Ejemplos:

x += 1;
x++;
System.out.println(--x);

Python (1º curso)



Relacionales y lógicos
• Relacionales: == != > < >= <=
• Lógicos:

and → &&
or → ||
not → ! Python (1º curso)



Operaciones Entrada/Salida
• La salida por pantalla, que es la más simple:

System.out.println(“Una cadena”);
System.out.println(“Las cadenas “ + “son sumables.”);
System.out.println(“Convirtiendo “ + num + “ numeros”);
System.out.printf(“Con formato el numero %d\n”, numero);

• La lectura o escritura de/a fichero la vemos en ejemplos (hay
múltiples formas de hacerla)

Python (1º curso)



Sintaxis if-else
• Condición entre paréntesis

if (condicion) {
// A ejecutar si la condición es verdadera

} else if (otra_condicion) {
// A ejecutar si la otra condición es verdadera

} else {
// Ejecutar si ninguna de las anteriores es verdadera

}

• Ejemplo:
if (x > 0) {

System.out.println("Positivo");
} else if (x == 0) {

System.out.println("Cero");
} else {

System.out.println("Negativo");
}

Python (1º curso)



Sintaxis switch-case
switch (expresion) {

case valor1:
// Código a ejecutar si expresion == valor1
break; // Salir del switch

case valor2:
// Código a ejecutar si expresion == valor2
break; // Salir del switch

default:
// A ejecutar si no coincide con ningún case

}

• Versiones modernas de Python tienen un equivalente (match-case)



Sintaxis: while
while (condicion) {

// Instrucciones
}
do {

// Instrucciones
} while (condicion);

• Tenemos break y continue
Python (1º curso)



Sintaxis: for
• Java tiene el for "tradicional" (C-style) que es diferente a

Python:

for (inicialización; condición; incremento) {
// A ejecutar mientras la condición sea verdadera

}

• Ejemplo:
int x;
for (x = 1; x < 10; x++) {

System.out.println(x);
}

Python (1º curso)



Sintaxis: for
• También tiene for-each para “colecciones”

for (tipo variable: coleccion) {
// A ejecutar para cada elemento

}

• Ejemplo:
int[] values = {1, 10, 100};
for (int v: values) {

System.out.println(v);
} Python (1º curso)



Arrays
• Son objetos
• Las listas en Python son lo más parecido
• Hay que declarar la variable y “construirla”:

tipo[] mivariable;
mivariable = new tipo[cantidad];

• Ejemplo:
int[] misCienEnteros;
misCienEnteros = new int[100];

• Contenido mutable, tamaño fijo, todos de igual tipo
• Acceso: mivariable[posicion]
• Posición de 0 a elementos – 1
• Multidimensionales: double[][] nums = new double[10][20];
• Para tamaño variable: ArrayList

tipo
tipo

tipo

tipo
tipo
tipo

tipo

tipo

[0]
[1]
[2]
[3]
[4]
[5]
[6]
[7]

Python (1º curso)



Estructura básica del programa
public class MiClasePrincipal {

public static void main(String[] args) {

// Código de la función principal

}
}
• En un fichero MiClasePrincipal.java
• Compilar con: javac MiClasePrincipal.java
• Ejecutar con: java MiClasePrincipal
• La ejecución comienza por la función con nombre main



Funciones
• Las declararemos en ese fichero (la clase principal)
• Ejemplo:

public class MiClasePrincipal {

public static double miFunc(double a, int k) {
// Código de la función y retorno:
return a*k;

}

public static void main(String[] args) {
// Código de la función principal
// Usar la función:
MiFunc(3.2, 17);

}
}

Python (1º curso)



Excepciones
• Para errores y otras situaciones inesperadas
• En lugar de devolver un código de error se “lanza” una
• Encerramos en un bloque try-catch el código que puede

lanzar una excepción y eso nos permite procesarla
• Si no se “atrapan” terminan el programa
• Ejemplo:

int x = 10;
try {
int r = x / 0;

}
catch (Exception e) {
System.err.println("Error al dividir");

}

• También existen en Python



Clases y objetos
• Se verá en detalle en LP
• Ejemplo: listas y cadenas en Python
• Clase: es una “plantilla” para un nuevo tipo de datos

• Objeto:
– Es una variable cuyo tipo es la clase
– Es una “instancia” creada a partir de la plantilla

class EthernetFrame {
String src;
String dst;

boolean isBroadcast() {
return this.dst.equals("ff:ff:ff:ff:ff:ff");

}
}

EthernetFrame miObjeto = new EthernetFrame();



Clases y objetos
• Pueden tener atributos (estado)

– Son variables contenidas en el objeto
– Aunque también podrían ser de la clase

• Pueden tener métodos (funcionalidad)
– Son funciones que actúan sobre el objeto (o la clase)

class EthernetFrame {
String src;
String dst;

boolean isBroadcast() {
return this.dst.equals("ff:ff:ff:ff:ff:ff");

}
}

EthernetFrame miObjeto = new EthernetFrame();

class EthernetFrame:
src = ""
dst = ""

def is_broadcast(self):
return self.dst == "ff:ff:ff:ff:ff:ff"

miObjeto = EthernetFrame()

Python



Objetos
• Se crean instancias de clases con new
• Acceso a atributos y métodos con .

EthernetFrame f1 = new EthernetFrame()
f1.src = "01:02:03:04:05:06";
f1.dst = "ff:ff:ff:ff:ff:ff";
System.out.println(f1.isBroadcast()); // true

• Se pueden crear múltiples instancias (objetos)
independientes

EthernetFrame f2 = new EthernetFrame()
EthernetFrame f2 = new EthernetFrame()



Objetos
• Pueden definir un constructor (o varios)
• Se ejecuta al hacer new

class EthernetFrame {
String src;
String dst;

EthernetFrame(String src, String dst) {
this.src = src;
this.dst = dst;

}
}
}

String src = "01:02:03:04:05:06";
String dst = "ff:ff:ff:ff:ff:ff";
EthernetFrame f1 = new EthernetFrame(src, dst);



Objetos: Ejemplo
class Switch {
void sendFrame (String iface, EthernetFrame frame) {
System.out.printf ("Sending frame from %s: %s -> %s\n",

iface, frame.src, frame.dst)
}

}

EthernetFrame f1 = new EthernetFrame("...”, "...");
EthernetFrame f2 = new EthernetFrame("...”, "...");

Switch sw = new Switch ()

sw.sendFrame("eth0", f1) ;
sw.sendFrame("ethl", f1) ;
sw.sendFrame("eth0", f2) ;



Objetos
• La programación orientada a objetos ayuda a
estructurar programas grandes con:
o Modificadores
o Herencia y polimorfismo
o Interfaces
o Clases abstractas

• Hay más detalle de algunos apartados en el manual
de introducción a Java

• El resto se verá en “Laboratorio de Programación”


