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Escribiendo a fichero

import java.io.”

Objetos para gestionar el fichero

- Buffered OutputStream FileOutpu
escritura _’[ Writer ]_'[ Writer ]_’[ Stream

Puede haber errores ... throws Exception

Ejemplo escritura

import java.io.

ﬂ_.. fichero

*;

public class EscribeFichero {

public static void main(String[] args) throws Exception {
FileOutputStream os;
OQutputStreamWriter sw;
BufferedWriter salida;

0s = new FileOutputStream("outfile");
sw = new OutputStreamWriter(os);

salida

salida
salida
salida
salida
salida

= new BufferedWriter(sw):

write("hola\n");

.write("esto va al fichero\n");
write(1+"\n");

write(2+"\n");

write(3+"\n");

salida.

close();



Escribiendo a fichero

Otra forma

import java.io.x;
public class EscribeFichero2 {

public static void main(String[] args) throws Exception {
PrintWriter salida;

salida=new PrintWriter("outfile");

salida.printf("hola\n");
salida.println("esto va al fichero");
salida.println(1);

salida.println(2);

salida.println(3);

salida.close();

e Para buscar... como anadir a un fichero existente?
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Leyendo de fichero

import java.io.”

Objetos para gestionar el fichero

Buffered InputStream I | Filelnpu
Iectura — [Reader]‘_[ Reader Stream

Puede haber errores ... throws Exception

| eer lIneas
Ejemplo lectura

J—

import java.10.x;

public class LeeFichero {

fichero

public static void main(String[] args) throws Exception {

FileInputStream fi;
InputStreamReader is;
BufferedReader entrada;
String linea;

fi = new FileInputStream(argsl[0]);
is = new InputStreamReader(fi);
entrada = new BufferedReader(is);

linea=entrada.readLine();

while ( linea != null ) {
System.out.println(linea);
linea=entrada.readLine();




