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Programación



Programar
• Explicar a una máquina como llevar a cabo una tarea 
• Lenguajes de programación  

(C, C++, Java, Pascal, Python, Ruby, PHP…) 
!

• Conceptos similares expresados en lenguajes 
• Escribir/contar historias es una habilidad independiente del 

idioma en que se use 
• Programar es una habilidad independiente del lenguaje que 

se use!
• Ya tenéis conceptos de programación !!!
!

• En este curso veremos como usar esos conceptos para resolver 
problemas útiles para la asignatura 

• Camino por varias asignaturas 
• ARSS: programación estructurada 
• RO: programación de red 
• LP: programación orientada a objeto



De Pascal a Java



Primeros pasos
• Código fuente que se compila para generar el 

programa que puede entender la máquina 
• En java el compilador se llama javac 



Como se escribe en java
• Escribir texto por la salida estándar (pantalla) 
• El programa es una lista de instrucciones que se 

van realizando en orden



Variables y 
expresiones



Manejar datos
• Datos de diferentes tipos: enteros, texto, booleanos 
• Declarar variables para guardar datos 
• Hacer operaciones con los datos 
• Imprimirlos



Entrada de datos
• Leyendo los datos que se escriben al lanzar el 

programa (argumentos)



Condiciones



Decidiendo
• Se pueden poner condiciones y alterar el flujo del 

programa



Bucles



Repitiendo un bloque de instrucciones
• Un bloque de instrucciones que al acabar se repite 

según una condición 



Funciones



Definir funciones
• Agrupar tareas en funciones que pueden ser 

repetidas de nuevo



Conclusiones



Conclusiones
• Repase los conceptos de programación 
• Familiarícese con la nueva sintaxis 

!
• Practicad programando


