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Programando clientesTCP y UDP
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Objetivos

El objetivo de esta préactica es familiarizarse con € APl de Sockets y los clientes sencillos
TCPy UDP.

Cliente TCPy UDP

Realice en primer lugar €l cliente TCP gue se describe en las siguientes especificaciones:

FORMATO
cliente tcp <i p> <puerto>
DESCRI PCl ON

El programa realizard una conexi 6n al host y puerto indicados por |os
argunent os de | inea de conandos.

<i p> Indica la direccion | P a conectarse, indicada conb cadena
de texto del tipo: "10.1.1.230"

<puert o> I ndica el puerto

Una vez conectado leera una |linea de la entrada estandar y la enviara a
otro extrenn. A continuacion esperara que |legue la respuesta y la inprimréa por
pantalla y volverda a leer otra linea de la entrada estandar y repetira el
proceso. El prograna se detendrda si se le indica FIN DE FICHERO en | a entrada
est andar (ésto es, si escribinms D).

EJEMPLCS: (que deben funci onar)

$ cliente tcp 10.1.1.230 13
$ cliente tcp 10.1.1.230 23

Realice pruebas con €l programa para conectarse a los servicios:

Echo(7)
Discard(9)
Daytime(13)
Chargen(19)
Time(37)

Compruebe los resultados y observe los paguetes que genera con Ethereal.

Inténtelo con otros servicios mas complejos como:
FTP(21)
Telnet(23)
Web(80).
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Realice también € cliente ssimple UDP con | as siguientes especificaciones:

FORMATO
cliente udp <i p> <puerto>
DESCRI PCl ON

El programa leera una linea de la entrada estandar y construira un
paquete con esa |linea, enviandola al otro extreno indicado por |os argunentos de
| inea de comandos.

<i p> Indica la direccion IP del otro extrenp, indicada conb

cadena de texto del tipo: "10.1.1.22"

<puert o> I ndica el puerto

A continuacion esperard la respuesta, la inmprimra por pantalla vy
volvera a leer otra linea de la entrada estandar, repitiendo el proceso. El
programa se detendra si se le indica FIN DE FI CHERO en | a entrada estandar (ésto
es, si escribinmos ~D).
EJEMPLCS: (que deben funci onar)

$ cliente_udp 10.1.1.230 13
$ cliente udp 10.1.1.230 23

Pruebe con € cliente UDP los mismos servicios que en e apartado anterior pero sobre
puertos UDP. Compruebe la diferencia en los paguetes que se mandan con Ethereal.

Para el més dificil todavia averiglie en qué puerto esta escuchando su cliente las respuestas y
envie un paquete utilizando otro cliente (o utilizando nc) a ese puerto. ¢Que es o que ocurre? Haga
lo mismo con €l cliente TCP y observe las diferencias.

Ayuda

Para trabgjar con direcciones IP, en “cadenas de texto con puntos’ de tipo
"130.206.160.215", vea el manual de las funcionesi net _at on 0i net _addr. O bien puede escribir
las funciones para convertir las direcciones a enteros que no son muy dificiles.

Entrega dela préactica

Para entregar la practica debe crear un directorio prac3 dentro de su directorio home
(/ opt 3/ rc/ rc<numer odegr upo>/ prac3). En €l directorio prac3 debe dgar las fuentes necesarias
para compilar los programas que se piden (cliente_tcp Y cliente_udp). Para la correccion se
borrarén los programas ejecutables y se recompilaran de forma automética por 1o que en €
directorio debe existir un fichero Makef i | e que permita construir todos los programas lanzando el
comando neke, Sin argumentos, en el directorio pr ac3.

Los programas deben cumplir exactamente las especificaciones y se probaran en la medida
de lo posible mediante “scripts de correccién” que esperaran que |los programas se comporten tal y
como se pide. Asegurese, antes de entregar los programas, que cumplen las especificaciones. Al
finalizar e curso se cerrardn las cuentas y se considerard entregada la practica que haya en €
directorio prac3.
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