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1. Objetivos

En esta practica veremos como hacer cosas mas complicad®si€opero sin necesidad de usar sesiones 0

MySQL.

La documentacion en linea de PHRww.php.ne) contiene suficiente informacion para aprender la sintaxis
béasica del lenguaje y les sera de gran ayuda como lugar delossbre las funciones disponibles y su modo de

empleo.

2. Introduccion

Cbémo con HTML no es necesario ningun tipo de editor espeaia grear paginas PHP, ya que estos también
son simples ficheros ASCII. La Unica diferencia es que haypmpureerles la extension adeacuada para que el
servidor web entienda que son ficheros PHP que hay que prgcssevir su salida. En la configuracién estandar

(la nuestra), esto simplemente significa usar la extenplim .

A diferencia de los ficheros HTML los ficheros PHP no se ven bieto se accede a través de un servidor

web, por lo que acuerdese de iniciar su Apache (use el scrgptiggo al final de laractica 1) y poner los ficheros
dentro de suWlocument_root

3. Script menos sencillo

Mire el siguiente script:

<?php
$path = "/Homes/elmio/";
$nombredir = "imagenes";

function cuentaficheros ($nombredir) {
$numerodefichs=0;
if (is_dir($nombredir)) {
if ($dir = opendir($nombredir)) {
while (($nombrefich=readdir ($dir))!=false)
if ((Mis_dir($nombredir . "/$nombrefich"))&&($nombretih{0}!="."))
$numerodefichs++;
closedir ($dir);
return $numerodefichs;

}

else return —1;



file:www.php.net
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}

else return —1;

}

?>
<IDOCTYPE html| PUBLIC "—//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional //EN"
“http ://ww.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtmlt+transitional .dtd">
<htm| xmins="http ://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head>
<meta http-equiv="ContentType" content="text/html; charset=ise8859-1" />
<title >script </title >
</head>
<body>
<?php
$pathcompleto = $path . $nombredir;
if (is_dir($pathcompleto)) {
$numfichs=cuentaficheros ($pathcompleto);
if ($numfichs>0) {
$alea=rand (1, $numfichs);
$dir=opendir($pathcompleto);
while ($alea>0) {
$nombrefich=readdir ($dir);

if (($nombrefich{0}==".")||(is_dir($pathcompleto . "/dombrefich")))
continue;
$alea——;
}
print "<img src=\"/~daniel/$nombredir/" . $nombrefich .\"™ />";
}
}
?>
<p>Contenido de la p&aacute;gina</p>
</body>
</html>

¢ Sabria decir lo que hace?

= Analicen las distintas partes del script
= Acostimbrense a consultar la documentacion sobre furesoportadas en PHP
= Sidetectan algun posible error corrijanlo

= Adéaptenlo para que funcione con su servidor Web (tendrarcgi@eear una carpeta con imagenes, un buen
recurso puede séittp://images.google.com

= Modifiquen el script anterior para que la imagen que aparerggm un enlace asociado (al hacer click sobre
ella) y tenga el atributo ALT no vacio. EI URL y el texto del AdEbe depender de la imagen que sea. Para
ello creen un fichero de texto donde la primera columna esmabn® del fichero de imagen, la segunda
columnaes el ALT y el resto de la linea es el URL asociado. jeon@o:

logoupna.gif UPNA  http://www.unavarra.es
logorediris.jpg REDiris  http://www.rediris.es
escudopna.png Escudo http://www.pamplona.net

Esto sdlo es un ejemplo, adaptenlo a las imagenes que tengan.

Pista: Hay funciones de manejo de ficheros que permiten cargarlemarvariable con mucha comodidad.
Pueden emplearlas para estos scripts simples ahora qua apt@ndiendo.


http://images.google.com
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Nota: Las funciones de manejo de ficheros se encuentrdritpri/www.php.net/manual/ref.filesystem.ghp
las de generacion de nimeros aleatorios junto con las fureggnatematicas en
http://www.php.net/manual/ref.math.php

CHECKPOINT 1

Muestren al profesor de practicas el script y expliquen sgithamiento.

4. Usando includes para hacer un sistema de banners

A continuacién van ha desarrollar un sistema “casero” deda Creen un fichero .php con el script anterior
y convierta el script en una funcion que devuelva el cédigdliThecesario para sacar el banner (imagen con
enlace). Cualquier pagina html que al principio pase a mdd® Renga extension ".php") e incluyia¢lude())
ese fichero puede llamar esa funcion y obtener un banner.

Prueben a crear ficheros de pruebas en diferentes carpatadesral script a incluir para ver su comporta-
miento.

CHECKPOINT 2

Muestren al profesor de practicas unas cuantas paginadaisate sistema “casero” de banners.

5. Uploads de ficheros en PHP

Creen un formulario y un script de PHP que permita a los ugs@&specificar un fichero de su ordenadory
subirlo al servidor. El scripts lo guardara en un directeomin para todos los uploads. El sistema debe soportar
que se suban varios ficheros con el mismo nombre sin que esoelios anteriores (renombre el fichero o afiada
al principio del fichero algo que no se pueda repetir). Adedes®® soportar subir ficheros de hasta 3MBytes.

CHECKPOINT 3

Muestren al profesor de practicas este script correctamiemicionando y expliquen como fun
ciona.

6. Trabajo opcional

Modifique el script de uploads de ficheros para que ademédepunun fichero de texto el nombre del
fichero, en nombre con el que se ha guardado, la fecha en l& gubi® y la direccién IP del cliente que lo subié.
También cree otro script que lea este fichero de texto y sagueaalista los ficheros que se han subido. La lista
tiene que estar ordenada por fecha y cada fichero tiene gereuieienlace a un script de descarga. A este script se
le pasa el nombre con el que se ha guardado el ficheopleads lee el fichero y se lo envia al navegador, asi el
navegador no conoce donde esté el fichero.

Nota: es necesario modificar las cabeceras de la respuesta dgitstei descaga para poder hacer esto.
Consulte la ayuda on-line sobre la funcion header.


http://www.php.net/manual/ref.filesystem.php
http://www.php.net/manual/ref.math.php
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