Practica5 Redesde Computadores Area de Ingenieria Telemética - u p n%
Practica final
Criterio de puntuacion:

Las practicas 3 y 4 tienen un vaor conjunto de 1 punto.

2 opciones parala Ultima practica:
Opcion 1: Servidor de chat compartido 1,5 puntos.
Guiodn pags. 3y 4 de este documento.
Opcidn 2: Seleccion de unapracticadelaL 1 STA 2 puntos.

Préactica derealizacion libre.
Sempre cumpliendo las especificaciones

LISTA de posibles précticas en la opcion 2:

Hacer e servidor de chat compartido de la“opcion 1”7, empleando la funcién poll( ).

Hacer un programa que envie un fichero indicado por smtp auna direccién determinada
por gemplo con lasintaxis. envia ficher o servidordecorreo direccion

Hacer un programa que cada x minutos €jecute un comando de un ficheroy lo envie por
correo: comando comandfile x servidordecorreo direccion

Hacer un programa que cada vez que se conecte un usuario a ordenador envie un correo
con €l nombre del usuario aunadireccion de correo

Hacer un programa que chequea e mail de una cuenta cada x minutos y cuando tengas
mas de 10 avise.

Hacer un programa que recoja el correo de una cuenta por POP (sin borrarlo) y guarde
todas las direcciones de correo que vea.

Hacer un programa que descargue de una cuenta de correo € mensgje de mayor tamafio.

Hacer un programa que se baje un url cada x minutosy avise cuando cambia.

Hacer un programa que se baje un url y calcule lavelocidad del enlace.

10.

Hacer un programa que sirva una paginaweb y evallalavelocidad del enlace.

11.

Hacer un programa gque obtenga x peers de un tracker de bittorrent indicado.

12.

Hacer un programa que sea capaz de hacer una peticion de DNS construyendo sus
paquetes UDP.

13.

Hacer un programa que se sincronice con un servidor detiempoy muestre € reloj en
tiempo real: sincroniza servidor [ -t | -d ], debe soportar usar un servidor detime (-t) y
de daytime (-d) y tiene que ser UDP

14.

Hacer un programa servidor UDP que envia el reloj aquien selo pidaen un paquete
UDP + cliente UDP que utilice eso parallevar € reloj.

15.

Hacer un programa servidor que lea un fichero de configuracion con unalistade
comandosy se le puedaindicar con paquetes UDP que g ecute cada uno.
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16. Hacer un programa servidor que lea un fichero de configuracion con unalista de
comandos aelegir y losrealice y mande |os resultados cuando se | e pidan accediendo al
url:  http://servidor/comando/<numero>

17. Hacer un programa servidor de chat UDP al que se le envian paquetesy € los enviaa
todos los que le han enviado un paquete hace menos de x tiempo.

18. Hacer un programa que escanee puertos, en unadireccion ip, desde lalinea de comandos:
scan <ip> <puertol> <puerto2> <puerto3> <puerto4d> <puerto5>.

19. Hacer un programa que escanee puertos, en unadireccion ip, leyendo en un fichero:
scan <fichero>.

De modo que las 2 posibles combinaciones son:
Practicas 3y 4 + Opcién 1 = 2,5 puntos
O bien
Practicas 3y 4 + Opcion 2 = 3 puntos

El valor total de las practicas es de 3 puntos. Podran optar a alcanzar la méaxima puntuacion,
solo aquellos que elijan la “opcidn 2”. La mayor puntuacion de la opcion 2, se corresponde con €l
grado de dificultad de las préacticas que se proponen.

En cualquier caso, tanto si se elige la opcion 1 como la opcion 2, la realizacion de esta
Ultima préctica, sera por pargjas. Se ha creado unawiki, para que os vayais apuntando.

iIMPORTANTE! A lahoradeapuntarseen lawiki, debéistener en cuentaquedela
LISTA delaOpcién2, cada practica la podréan realizar como maximo 2 par g as.

Entrega dela préactica

Para entregar la practica, tanto si se ha optado por laopcion 1, como por laopcién2, se debe
crear  igualmente  un  directorio prac5 dentro de su  directorio  home
(/ opt 3/ rc/ rc<n®cuent aconun>/ prac5).

En e directorio prac5 debe dejar las fuentes necesarias para compilar € programa de la
préactica realizada, con todas las funciones que haya programado. Para la correccion se borraran los
programas € ecutables y se recompilaran de forma automética por lo que en e directorio debe
existir un fichero makef i | e que permita construir todos los programas lanzando el comando make
sin argumentos en € directorio pr ac5.

Los programas deben cumplir exactamente las especificaciones y se probaran en la medida
de lo posible mediante scripts de correccion que esperardn que los programas se comporten tal y
como se pide. Asegurese antes de entregar |os programas que cumplen las especificaciones.

Al finalizar € curso se cerrardn las cuentas y se considerara entregada la préctica que haya
en € directorio pr ac5.
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Servidor de chat compartido

Objetivos

El objetivo de esta préctica es familiarizarse con € mango de méas de dos sockets
simultaneamente y la construccién de un protocolo de nivel de aplicacion de una aplicacion de
gjemplo, realizando un servidor de chat compatible con el cliente de la préctica anterior.

Servidor central de chat con varios clientes smultaneos

Realice un programa gque permita conectar a un nimero determinado de clientes usando €l
programa de la préactica anterior para charlar entre ellos de forma que todos lean |o que escriben los
demés. Las especificaciones seran | as siguientes.

FORMATO
chatserver [-p <puerto>] [-n <nunmero de clientes>]

DESCRI PCI ON
El programa debe quedarse indefinidanente escuchando en el puerto
especificado y permtira nmantener hasta n conexi ones sinultéaneas de clientes.

Cada cliente puede enviar nmensajes que son retransmtidos a todos |os
demas clientes que estén conectados.

Todos | os usuari os pueden escuchar |os nensajes de |os demas pero sélo
| os que se han asi gnado un nonbre pueden habl ar. Cada cliente puede asignarse un
nonbre con el comando \nonmbre y una vez que |o haya hecho, aparecera en |as
|istas de usuarios y podra enviar nensajes y recibir nensajes privados.

El servidor, al retransmtir |los nensajes de un usuario al resto de
usuarios, afladira el nonbre del usuario que ha escrito dicho nensaje, para que
se sepa qui én esta habl ando.

Adenas se considerara que si un cliente envia una |inea que enpieza con
el caracter \, la linea no es una frase para retransmtir, sino que es un
comando que debe ser interpretado por el servidor. Puede afadir |os conmandos que
consi dere utiles, pero estos son | os que deben estar:

\ nonbre <ni ck>
El usuario elige su nonbre o | o canbia

\lista
El servidor envia a ese cliente una |ista de todos |os usuarios
conect ados que se han asi gnado nonbres y ademas di ce cuant os
usuarios invisibles (que no se han asi gnado nonbre todavia, pero
est an escuchando) hay en el sistenma

\'m <usuari o> Mensaje. ..
Envia el nmensaje s6lo al usuario de nonbre especificado.
En el caso de que un cliente cierre |a conexi 6n, por ejenplo
haci endo *"C, el servidor debe darse cuenta y reutilizar su
sitio para atender a otros posibles clientes. Si un cliente
i ntenta conectarse cuando todos |os sitios estan ocupados se |le
debe notificar con un nensaje.
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EJEMPLOS DE USO

Para | anzar el servidor en el puerto 6789 permitiendo hablar a 4 usuari os:
En 10.1.1.26] % chatserver -p 6789 -n 4
M entras el servidor chatserver esta funci onando se puede usar con el

progranma chat de la practica anterior. Por ejenplo veanps varias conexi ones (con
> marcanos | o que escribe el usuari o)

En 10.1.1.27 En 10.1.1.28
% chat -c 10.1.1.26 6789 % chat -c 10.1.1.26 6789
Conect ado al servidor de chat Conect ado al servidor de Chat

>;Hay al gui en ahi ?
El i ge un nonbre antes de habl ar

>\ nonbre A
>;Hay al gui en ahi ?
A: ¢Hay al gui en ahi? A: ¢Hay al gui en ahi ?
>Hol a
Eli ge un nonbre antes de habl ar
>\lista

Usuari os conect ados:
Ay 1 invisible.

>\ nonbre B
Nuevo usuario visible B

>Hol a
B: Hol a B: Hol a

>\|ista
Usuari os conect ados:
A, By 0 invisibles
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