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0.- Resumen

La asignatura “Aplicaciones sobre Redes de Ordenadores” al encontrarse en
ultimo curso (5°) de Ingenieria Informatica y proveer un conocimiento de
especializacion se presta especialmente a la realizacion de una experiencia de
adaptacion al EEES. Los alumnos que llegan a Gltimo curso dominan los conocimientos
basicos y herramientas correspondientes a su perfil profesional. Sin embargo, se echa en
falta en los alumnos iniciativa y capacidad de autosuficiencia, que les seran muy
importantes en su pronta incorporacion al mercado laboral. EI motivo de haber realizado
este proyecto de adaptacion es el de apostar por la formacion basada en el aprendizaje
del estudiante que permita potenciar las competencias de iniciativa personal y
autosuficiencia. De manera simultdnea serd de elevado interés observar el papel del
profesor en este nuevo estilo de docencia. La experiencia detallada a continuacion se ha
realizado en el curso 2005/2006.

1.- Situacion actual de la asignatura. Razones para una
propuesta de innovacion.

La experiencia se ha basado en la asignatura “Aplicaciones sobre Redes de
Ordenadores”, obligatoria de 5° curso Ingenieria Informéatica (codigo 53503) y con
carga equivalente a 6 créditos tradicionales (3 tedricos + 3 practicos. Se trata de una
asignatura del 1% cuatrimestre con las 4 horas semanales seguidas en el horario
académico (viernes 17:30-21:30h). EI nimero de alumnos de la titulacion en general es
bajo, siendo para esta asignatura 13 el nimero de alumnos matriculados y evaluados.
Este bajo nimero de alumnos permite poner en marcha esta experiencia en los términos
que se describiran a lo largo de las siguientes secciones.

La asignatura esta englobada dentro del blogue temético Redes de Ordenadores cuya
importancia es mayor afio tras afio sobre todo debido al éxito de Internet y de las
aplicaciones desarrolladas sobre Internet. Si bien asignaturas anteriores de la titulacion
dan principios basicos de las comunicaciones en redes de ordenadores, esta asignatura
pasa a dar importancia a las aplicaciones y servicios que utilizaran la infraestructura de
red. La asignatura se centra en la profundizacién en aplicaciones y servicios sobre redes
de ordenadores que se trata a su vez de una tematica de importancia creciente. La mayor
parte de carga profesional de los alumnos estard relacionada con este desarrollo de
aplicaciones por lo que el papel de este curso sera muy importante.

La asignatura Aplicaciones sobre Redes de Ordenadores pretende dar los principios
basicos de desarrollo de aplicaciones sobre redes IP asi como una vision de servicios y
capacidades de las redes de Ultima generacion. Este es un tema de elevada demanda
profesional en el campo de la ingenieria informatica por lo que sera de interés su



potenciacion en el plan de estudios que ofrece la Universidad Pablica de Navarra.
Actualmente casi todas las aplicaciones software desarrolladas tienen un componente de
red, desde la mera actualizacion del software hasta dentro del funcionamiento de la
aplicacion con peticiones a servidores remotos de Internet. Entender los mecanismos de
red que entran en funcionamiento serd de vital importancia para realizar un correcto
disefio y dimensionamiento de las aplicaciones. En concreto:

= Repaso breve de conceptos conocidos de pilas de protocolo.

= Paradigmas de comunicacion posibles en las aplicaciones en redes de
ordenadores.

= Protocolos de nivel de transporte, en especial TCP por su importancia actual.
= Ejemplo de protocolos de aplicacion (HTTP) y middlewares.

= Web services y web semantica.

= Calidad de servicio en Internet.

= Servicios multimedia, VoIP.

= Overlay networks y redes de distribucion de contenidos.

= Clasificacion de paguetes a alta velocidad.

= Routing QoS.

Al tratarse de una materia obligatoria no tiene traslacion directa a los planes de estudio
de otras universidades. Sin embargo, si existen asignaturas de tematica similar como las
gue se citan a continuacion:

e Arquitecturas Software para Aplicaciones en Red. Universidad de Malaga.
Departamento de Ingenieria de la Informacion y las Comunicaciones.
http://ants.dif.um.es/asignaturas/asar/

e Tecnologias de Servicios y Aplicaciones para Internet. Universidad Rey Juan
Carlos. http://gsyc.escet.urjc.es/docencia/asignaturas/tsai/

e Internet Avanzado, Calidad de Servicio y Multimedia. Universidad Carlos Il de
Madrid. Departamento de Ingenieria Telematica.
http://www.it.uc3m.es/carmen/docencia/doctorado/iagosmm/iagosmm.htm

e Introduction to Communication Networks. Universidad de California en
Berkeley. Departamento de Ingenieria Eléctrica y Ciencias de la Computacion.
http://inst.eecs.berkeley.edu/~eel22/archives.html

En esta asignatura se juntan por tanto varios factores que la hacen propicia para la
experiencia piloto de adaptacion al EEES: bajo niumero de alumnos, encontrarse en el
ultimo curso de la carrera y proveer conocimientos avanzados sobre aplicaciones en
redes de ordenadores. En las siguientes secciones se revisara el proceso de disefio del
piloto y los resultados obtenidos.

2.- El proceso de disefio de la guia docente

El objetivo principal con la nueva metodologia de adaptacion al EEES es conseguir un
alto grado de implicacion del estudiante intentando motivarlo mediante la eleccion de
tematicas para los trabajos que puedan ser de su interés en el caso concreto de la



asignatura propuesta. A la vez se potenciara la iniciativa personal y la capacidad para
enfrentarse a un problema de suficiente envergadura y poder obtener una solucion, o por
lo menos una solucion a la misma.
El temario estd basado en materiales novedosos, tanto desde el punto de vista de
desarrollo tecnoldgico como de aplicacion cientifica, permitiendo a los alumnos adquirir
conocimiento en profundidad en determinadas tematicas de la asignatura.

Se plantea la asignatura con los siguientes objetivos generales de partida:

e Basarse en la estrategia de aprendizaje de los alumnos con guia del profesor: dar
importancia a la participacion de los alumnos, reduccién de clases magistrales y
realizacion de clases de discusion y puesta en comdn.

e Formacion en competencias de iniciativa personal y autosuficiencia, basada en la
realizacién de un trabajo autonomo y guiado de profundizacion en cierta tematica
de la asignatura.

e Evaluacion continua de los avances de los alumnos, mediante pequefias tareas
semanales, realizacion y presentacion de trabajos en grupo, y examen final.

e Evaluar la carga de trabajo que supone al alumno la asignatura y determinar los
créditos europeos ECTS equivalentes. Comprobar esta estimacion con encuestas y
entrevistas con los alumnos.

e Realizar para comienzo de curso un texto-guia o guia docente que contenga
informacidn ampliada con respecto a un programa tipico de asignatura, que recoja
la filosofia de la asignatura.

e Reforzar las sesiones de tutorias, realizando tutorias obligatorias para el
seguimiento del trabajo individual.

e Utilizacion de medios didacticos que permitan presentar a los alumnos los
conceptos de forma mas clara y visual. El utilizar el portatil con el cafion permitird
dotar a las clases de teoria de flexibilidad en los recursos didacticos a presentar.

e Convertir la pagina web de la asignatura en un punto de referencia de todos los
alumnos y el profesor, permitiendo llevar informacion actualizada de la evolucién
de la asignatura. Incorporacion de herramientas de foro de discusion y lista de
correo.

Se trata de aprovechar la excusa de los futuros cambios de planes de estudio para poner
en practica metodologias ya conocidas y puestas en practica con mas o menos éxito,
pero con poca aceptacion en general hasta el momento por parte de profesores y
alumnos. La tradicional casi exclusiva metodologia de clase magistral, muchas veces
conveniente a alumnos y profesores, no se demuestra acertada. La evaluacion continua y
los objetivos antes detallados se van a convertir en herramienta fundamental para
intentar dar un enfoque nuevo a la asignatura y que pueda atraer a los alumnos
suficientemente como para que finalicen la misma con éxito.

2.1 Marco tedrico de referencia

Si bien el concepto de guia docente no es nuevo, se aplica a la asignatura con el fin de
establecer exactamente lo que se espera del alumno. Se trata de un temario extendido,
que ird acompafiado con referencias bibliogréaficas que permitan al alumno seguir el
curso incluso sin asistir a clase. Esta sera una de las herramientas bésicas del curso.

Por otro lado, gran parte del esfuerzo temporal de la asignatura ira dedicado a la
realizacion de un proyecto diferente para cada pareja de alumnos. Se trata de aplicar la
filosofia de aprendizaje basada en proyectos, que no pretendera cubrir ni muchisimo



menos todos los objetivos del temario, pero que en cambio tratara de motivar a los
alumnos a llevar la asignatura al dia y especializarse en un tema que consideren de su
interés. Este proyecto servird para potenciar la capacidad de autoaprendizaje por parte
del alumno, resolviendo las diferentes etapas del proyecto con una guia del profesor.
También potencia el promover la actitud “inventiva” frente a la mera recitacion
memoristica a la que estamos acostumbrados en los esquemas tradicionales. Estos
proyectos podran tener diferente matiz:

[0 Descriptivos: limitarse a hacer un estudio del estado del arte de una tecnologia

para aplicaciones.

[0 Aplicados: desarrollar una aplicaciéon que realice cierta funcionalidad sobre una

red de ordenadores.

[0 Especulativos: sugerir nuevas aplicaciones o protocolos de soporte a

aplicaciones.

[0 Mixtos: mezclan 2 0 méas de los aspectos anteriores.

Finalmente para motivar la participacion en clase, se hard uso de presentaciones por
parte de los alumnos de pequefios articulos de investigacion o divulgativos. Esto
permitira una mayor implicacion de los alumnos en los temarios de la asignatura y sobre
todo motivacion de la participacion en clase, ya que veran la materia mas cercana al ser
presentada por un compafiero. El profesor tendra que encargarse de guiar la discusion,
preparando preguntas clave que puedan llegar el hilo de un intercambio de ideas entre
los alumnos.

2.2 Planificacion del esfuerzo del alumno

A la hora de dimensionar las horas de dedicacion del alumno a la asignatura y
teniendo en cuenta que un crédito ECTS esta tabulado en alrededor de 25-30 horas
contando trabajo personal, se piensa en dos tabulaciones. Una de dedicacion minima
exigible y otra de maxima productividad con la maxima dedicacion esperable.

El enfoque para equilibrar la carga semanal del alumno sera el de dedicacion de
minimo exigible. Consiste en considerar que el alumno esta matriculado en todos los
créditos de su curso y asumir que se trata de un trabajo con 30 semanas por curso
académico, 40 horas semanales de clases presenciales y trabajo personal. Con eso
resultan 1200 horas anuales que podemos repartir en los 72 créditos de todo 5° de
Ingenieria Informética desglosado en 15 troncales + 18 obligatorias + 30 optativas + 9
libre configuracion. De esta forma resultan 16,66 horas por cada crédito, lo que supone
en la metodologia convencional 10 horas de clase y 6,66 horas trabajo personal. Para
nuestra asignatura de 6 créditos resultan 99,96 horas , es decir, 60 horas de clase
presencial y 39,96 horas de trabajo personal. Suponiendo una reduccion del 30% clases
presenciales que permitia la convocatoria del proyecto piloto nos quedan 42 horas de
clase presencial y 57,96 horas trabajo personal. Semanalmente esto supone 2,8 horas de
clase presencial y 3.864 horas de trabajo personal. Es decir, 4 horas caen dentro de los
créditos de la asignatura y 2.664 horas como trabajo fuera de créditos. Esto equivale
aproximadamente a 3,5 créditos ECTS.

Por otro lado, el enfoque de productividad supone el maximo exigible al alumno con
el siguiente reparto entre conceptos:

[ Clases magistrales: 18h,

B Trabajo personal factor aplicable *1 = 18h
[0 Clases de discusion/presentacion de tareas: 9h,

B Trabajo personal factor aplicable *2.5 = 22,5h
[0 Clases de presentacion de proyectos/anteproyectos: 14h,



W Trabajo personal factor aplicable *4 = 56h
[0 Clases asignadas a trabajo personal: 17h+2
B Factor aplicable *0=0h
Esto supone un total de horas de 41h clase + 96,5h trabajo personal. Semanalmente:
2,73 horas clase + 6,43 horas trabajo personal. Es decir, 4 horas en créditos + 5,16 horas
semanales extra. Esto equivale a aproximadamente 4,88 créditos ECTS

Cabe resaltar como debido a la alta carga de materias por parte de los alumnos no se
puede esperar mucha dedicacién por su parte a profundizar en los puntos revisados en
clase o del proyecto. Este es uno de los grandes problemas de los que adolece el sistema
educativo universitario espafiol en la actualidad. EI alumno adquiere conocimiento de
multitud de materias que permiten crear un profesional flexible, pero sin embargo, la
especializacion de los mismos es escasa debido a la falta de tiempo. Por tanto resulta
incompatible el nimero elevado de asignaturas con pretender una dedicacion importante
del alumno. De hecho, en el primer enfogue de minimo exigible, si el alumno tomara el
estudio como un trabajo de 40 horas/semana, resultarian “s6lo” 3,5 créditos ECTS para
la asignatura, a todas luces escaso para lo que podria pretender para una asignatura de 6
créditos clasicos.

La planificacion temporal, desde el punto de vista del profesor, para la preparacién y
desarrollo del curso llevada a cabo es la siguiente (teniendo en cuenta que se trata de
una asignatura de primer cuatrimestre):

Durante el afio 2005:

e Julio: preparacion del temario teérico y practico final para la asignatura segun el
esquema EECS. Preparacion de la metodologia para el desarrollo de las
competencias de iniciativa personal y autosuficiencia. Eleccion del conjunto de
temas para tareas semanales.

e Agosto: evaluacion de la carga de horas necesaria para completar la asignatura y
tabulacion en el nimero de créditos ECTS equivalentes. Confeccion de los
esquemas de temas de proyectos.

e Septiembre: preparacion del texto-guia docente que se entregara a los alumnos el
primer dia de clase a través de la web. Preparacion de las paginas web de la
asignatura. Detalles finales de proyectos y trabajos personales.

e Octubre-Noviembre: primera parte del cuatrimestre con mayor importancia de
clases magistrales, pequefias presentaciones semanales y sesiones de discusion.

e Diciembre: parte dedicada al mayor desarrollo del trabajo personal.

Durante el afio 2006:

e Enero: finalizacion de la parte practica del trabajo personal, confeccion de la
memoria final y presentaciones de trabajos.

e Febrero: examen y evaluacion final.

3.- El resultado del disefio: descripcion de la propuesta
de guia docente

A continuacidn se presenta el resultado del disefio de esta experiencia piloto para
el que se han querido potenciar las siguientes habilidades:
e Dotar a los alumnos de poder de autoaprendizaje.
e Promover la actitud “inventiva” frente a la mera recitacion memoristica.
Especialmente a través de la realizacion de un proyecto a gusto del alumno: mas
de investigacion, documentacion o implementacion.



La dedicacion que se espera del alumno es semanalmente de 2,8 horas de clase y 3.864
horas trabajo personal siguiendo el enfoque para equilibrar la carga semanal del alumno.
Para todo el cuatrimestre resultan 42 h presenciales (de las 60h oficiales del plan de
estudios, reduccion del 33% que pasan a trabajo personal) y 58 h de trabajo personal, lo
cual recalca la escasez de hora para trabajo personal.

Para el desarrollo del curso, en la experiencia se han utilizado las siguientes
metodologias de aprendizaje:
1.Clases magistrales (18h presenciales + 9h trabajo personal). Revision de los temas
principales del programa, intentando fomentar la participacion de los alumnos.
3.Clases de discusion/presentacion de tareas (8h presenciales + 12h trabajo personal).
Lectura de articulos sobre la materia y presentacion de los mismos por un alumno cada
semana. Sesiones de discusion sobre las presentaciones.
4.Clases de presentacion de proyectos/anteproyectos/seguimiento (14h presenciales +
37h trabajo personal), un proyecto realizado en parejas sobre una idea original
relacionada con la materia.
5.Tutorias: seguimiento personalizado de los trabajos personales, mediante tutorias
obligatorias y otro horario de libre acceso.

De entre la variedad de proyectos planteado, los alumnos de este curso eligieron los

de siguiente tematica:

e Punto neutro de VolP.

e Servicio de alerta de modificacion y busqueda de paginas web.

e Servicio de deteccion de la velocidad, delay, jitter y tecnologia (adsl,
cablemodem, wireless,etc.) que permita comparar la calidad de las conexiones
desde diferentes operadoras.

e Mensajeria instantanea descentralizada

e Herramientas de estimacion de ancho de banda

e Modelado del trafico Internet generado por un usuario en determinada
tecnologia ADSL/cablemodem.

e Shop with Web Services.

Para cada uno de ellos se proporcion6 una pequefia descripcion de en qué consistian, y
una serie de enlaces web que servirian como partida a los alumnos que eligieran ese
proyecto. Predominan los proyectos de implementacion, que parece que son los que
motivan a un ingeniero informético, mucho mas que los un poco méas especulativos y de
investigacion, o incluso que los descriptivos de un estado del arte.

La evaluacion de la asignatura trata de resaltar la importancia del proyecto, otorgandole
casi la mitad de la nota final. El resto se reparte en la valoracion de las sesiones de
presentacion y discusion, la participacion en clase y un examen final. Para motivar en
mayor medida a los alumnos este examen final se hace eludible para el mejor proyecto
presentado. En concreto, la evaluacion se reparte en los siguientes puntos:

e Tareas semanales (20%)

Semanalmente se propondra el estudio de articulos o pequefios trabajos. Seran de 2

tipos:

0 Presentacion: se asigna a algun alumno para su presentacion. Tendra
15min de presentacion en la que debera explicar el articulo/trabajo, y en
su caso detectar las aportaciones, suposiciones o problemas que implica.
El alumno encargado se conocera la semana anterior.



o Discusién: se comentara entre todos los compafieros, encargandose uno
de llevar la discusién. Tendra que introducir el trabajo al resto de sus
comparfieros de una manera méas informal que el anterior. EI alumno
encargado no se conocera a priori.

e Participacion en clase (10%)

La participacion en clase servird para matizar la nota de las tareas.

e Proyecto (45%)

Proyecto a elegir entre una lista de propuestas, diferentes para cada pareja de
alumnos. Se deberé entregar al final una memoria de 10 hojas como méximo, estilo
articulo. A esa memoria acompafiara una presentacion y demostracion de 30
minutos mas un turno de preguntas, ante el resto de comparfieros. Los alumnos
deberdn de dar una evaluacion del resto de proyectos presentados por sus
comparfieros.

e Examen final (25%)

Sobre contenidos de las lecciones, articulos discutidos y material expuesto por los
comparfieros. EI mejor proyecto de los presentados libera hacer este examen final
(su nota en el examen serd un 10).

4.- Valoracion de la propuesta y
consideraciones/conclusiones finales

El resultado de la experiencia se puede calificar en general como positiva aunque dista
todavia mucho de la idea original de partida en la que se trataba de encontrar la
motivacion de los alumnos por profundizar en tematicas de la asignatura. Se hace
necesario todavia un cambio de mentalidad importante de los alumnos, cambio que ya
estamos haciendo parte del profesorado. La idea clasica de estudiar para el examen, en
general, requiere mucha menos dedicacion de lo que podria ser un trabajo continuo en
una asignatura. Ademas, la alta carga lectiva de los alumnos hace que no se tenga
tiempo material para el autoaprendizaje: se limitan a asimilar apuntes de clases
magistrales. No se dispone de tiempo para acudir a fuentes bibliograficas excepto para
cuestiones muy puntuales, y mucho menos se pretende profundizar en los conceptos en
juego. Posiblemente sea necesaria una reforma importante de los planes de estudios para
obtener mejores resultados de estas experiencias. Y esta reforma ha de basarse en
intentar reducir los descriptores de los cursos y por tanto el tamafio y ndmero de
materias a impartir. Tampoco esté claro que el profesional resultante de este proceso sea
mejor: tendra menos conocimientos generales que los actuales, pero tendra potenciados
otros aspectos de trabajo personal, inventiva y liderazgo que podran cubrir los
problemas anteriores llegado el caso. No existen estudios que demuestren con datos
objetivos qué sistema provee mejores resultados y seria de gran ayuda a todos los
docentes sin ninguna duda. Por tanto, estas experiencias no dejan de ser nada mas que
es0, experiencias, sin ningn fundamento que las respalde como mejor o peor sistema.

El grado de satisfaccion de los alumnos implicados en el proyecto ha sido alto a
juzgar por los comentarios de los alumnos y las encuestas finales sobre la asignatura.
Sin embargo, ha habido problemas en la puesta en marcha. En primer lugar cabe
destacar las quejas continuas por parte de los alumnos por los trabajos semanales que
como ya se ha comentado eran de presentacion para un alumno y de discusién para el



resto. Las quejas se debian a la alta carga de esfuerzo que les suponia su preparacion,
cosa gue no ha quedado demostrada ni mucho menos, pero que suponia una ruptura con
el sistema tradicional de dejar el estudio para el final. Si bien la semana de preparacion
de una presentacién un alumno podria dedicar mas tiempo, en las sesiones de discusién
era mucho menos. En las primeras semanas se tuvo que eliminar la parte de discusion, y
dejar solo las tareas de presentacion. Los alumnos se conformaron con la carga de
trabajo que resultaba de esa eliminacion. Comentandolo con los alumnos, los problemas
detectados son en gran parte debidos a que las lecturas proporcionadas han sido en
inglés y su lectura supone un esfuerzo extraordinario por parte de los alumnos, achacado
a la falta de costumbre. Este hecho es dificil de solucionar a no ser que se traduzcan los
articulos proporcionados, pero se cree interesante que los alumnos sepan manejarse con
inglés técnico sin problemas.

Al tratarse algunas de las lecturas de articulos cientificos de un nivel intermedio,
la asimilacion de conceptos se hace complicada a los alumnos, ademas de la dificultad
del idioma comentada.

Dos de estas lecturas fueron reemplazadas por un trabajo de revision de
tecnologias web: nuevos servicios de Google Labs y utilizar el APl web services de
Google. Si bien en principio parecian de mayor interés para los alumnos, su puesta en
practica es limitada de nuevo debido a la falta de tiempo en una semana para realizar un
desarrollo en profundidad. Se puede pensar en reemplazar las lecturas por este tipo de
tareas y que se tengan varias semanas para su realizacién, pero entonces tenemos el
problema de que los alumnos van a dejar el trabajo para el final. Es entonces tal vez
mejor, tareas mas pequefias pero que los alumnos puedan realizar semanalmente. Si
consiguen ese habito sera perfecto para la consecucion de la asignatura.

En general los alumnos revisaban la lectura escasamente la lectura de la semana
siguiente. Un dia se hizo la comprobacion individual, y 3 de los 13 alumnos no tenian ni
idea de qué iba la lectura. Estas lecturas no provocaron excesivo interés en los alumnos.

Otros problemas detectados han estado relacionados con el proyecto. Si bien el
librar del examen al grupo que mejor proyecto hiciera sirve de motivacion, en general se
ha dejado su elaboracion para las fechas finales. Aunque se pidieron anteproyectos el
primer mes, y se hicieron un par de jornadas de seguimiento, fue en navidades cuando
gran parte de los grupos utilizaron para adelantar el proyecto. En general los resultados
obtenidos fueron buenos, teniendo en cuenta los limites que se puede exigir a los
alumnos con su elevada carga de asignaturas.

El grado de satisfaccion del profesor implicado en el proyecto se puede
considerar como medio-alto Aunque la participacion en clase ha sido mucho mayor que
en experiencias pasadas, se cree que se puede mejorar. Por un lado, la escasa utilizacién
de las tutorias es debido a dejar para el final el proyecto, con lo que se pierde una
herramienta muy importante. Para el proximo curso se piensa en hacer tutorias
obligatorias por grupo, repartiéndolos por dias asignados al principio del curso. Estos
seran nuevos puntos de control que obligaran a los alumnos a tomarse mas en serio el
proyecto y no dejarlo para el final.

Por otro lado, el examen se convierte en un tarea afiadida para los alumnos que
no entienden su necesidad después de haber hecho un esfuerzo importante durante el
proyecto. Su valoracion del 25% tampoco les motiva a su preparacion, y ésta tiene lugar
claramente los dias anteriores al examen. Los proyectos tocan tematicas muy concretas
de la teoria por lo que un alumno puede llegar a revisar antes una pequefia parte del
temario (5-10%) para poder llevar a cabo el proyecto. Esto tiene dificil solucion. O se
modifican los proyectos para que estén mas relacionados con la teoria, o se adapta
todavia mejor la teoria como herramienta para solucionar problemas que se encuentren



los alumnos durante la realizacién de los proyectos. Algo asi como convertir las clases
en clases de apoyo a proyectos. En tal caso, posiblemente careceria de sentido el
examen final a no ser que versara expresamente sobre los proyectos. A esto se afiade
que cada grupo tiene un proyecto diferente, a veces muy diferente, con lo que las
necesidades de cada grupo pueden variar enormemente. Esto significaria que muchas
clases de apoyo carecerian de sentido a la mayoria de grupos y por tanto su interés
bajaria. La Unica solucién posible es entonces tener un Unico proyecto para todos los
grupos, pero también tiene sus problemas de colaboracion entre grupos, por lo que la
solucion no es tan sencilla.

Recalcar de nuevo que se han detectado varios problemas de dificil solucion con
las estructuras de planes de estudio actuales. Con la elevada carga lectiva de un curso
del sistema actual es imposible poder exigir a los alumnos una dedicacion semanal
concreta a la asignatura, fuera del horario presencial. Ademas, estd presente la
necesidad de cambio de un cambio de mentalidad al respecto por parte de los alumnos,
de manera que consideren el trabajo continuo como un sistema mejor que el examen
final. Finalmente, se ha detectado que los alumnos no leen la guia docente.

La evaluacion continua también requiere un esfuerzo elevado por parte del
profesor que necesitaria de ayuda por ejemplo para la correcciéon de tareas semanales
(profesores ayudantes en sistemas europeos/americanos). En mi caso con 13 alumnos
era asumible, pero con grupos mayores seria casi imposible.

En el apartado de calificaciones, han sido buenas, con 100% de aprobados en la
convocatoria de febrero. Los alumnos han dedicado esfuerzo a realizar el proyecto y con
ello han obtenido como minimo el aprobado en la asignatura. Sin embargo, los
resultados del examen final no han sido muy buenos. La gente no ha estudiado en
conjunto de la asignatura sino que se ha limitado a las tematicas mas relacionadas con
su proyecto. La motivacion para realizar un buen examen final es reducida debido a su
relativo poco peso en la nota final (25%) y el esfuerzo realizado sobre el proyecto como
se ha comentado.
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